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1. は じ め に   

  

「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト」 は、 「ビ ス ケッ ト」 本 体 と 「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト 

シ ス テ ム」 で 成 り 立っ て い ま す。   

  

▶  「ビ ス ケッ ト」 本 体 ：   

本 棚 の 本 を 開 い た 後 に 起 動 す る ア プ リ   

（制 作 画 面・ お 絵 か き 画 面・ ビ ス ケッ ト ラ ン ド 画 面 な ど）   

  

▶  「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト シ ス テ ム」 ：   

ク ラ ス 管 理 を す る た め の シ ス テ ム   

（児 童 / 生 徒 の 作 品 管 理・ 本 の 追 加・ 本 棚 の 整 理・ 班 設 定 な ど）   

※ こ の シ ス テ ム は 児 童 / 生 徒 は 使 用 し ま せ ん。 先 生 の み 使 用 し ま す。   

  

こ の マ ニュ ア ル は 「ビ ス ケッ ト」 本 体 の 使 い 方 に つ い て 記 載 し て お り ま す。 「きょ 

う し つ で ビ ス ケッ ト シ ス テ ム」 に つ い て は 「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト シ ス テ ム の 使 

い 方 編」 を ご 覧 く だ さ い。      
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2. 画 面・ ア イ コ ン・ ボ タ ン 機 能 説 明   

こ こ で は ビ ス ケッ ト の 各 ペー ジ に つ い て 説 明 し ま す。   
※ 本 の 編 集 を す る と、 ボ タ ン の 表 示 / 非 表 示 な ど が 変 わ り ま す。   

　 詳 細 は 「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト の 使 い 方 編」 を ご 参 照 く だ さ い。   

2.1. 制 作 画 面 （初 心 者 モー ド）   

  

① ス テー ジ ② メ ガ ネ 置 き 場 ③ 部 品 置 き 場   

  

※ 初 心 者 モー ド で は、 メ ガ ネ の 左 と 右 に 入 れ る 絵 は 同 じ 数 に し ま す。   

　 左 右 の 絵 の 数 が 同 じ で な い 場 合、 メ ガ ネ が 赤 く な り、 メ ガ ネ が 壊 れ ま す。   

  

[鉛 筆 ボ タ ン] お 絵 描 き 画 面 へ   

[め が ね] プ ロ グ ラ ム を 作 る   

[バ ツ ボ タ ン] 本 棚 に 戻 る   

[左 矢 印 ボ タ ン]   前 ペー ジ に 戻 る   

[右 矢 印 ボ タ ン] 次 の ペー ジ に 進 む   

[回 転 ボ タ ン] 回 転 モー ド の ON/OFF   

[点々 ボ タ ン] グ ルー プ ビュー 画 面   
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2.2. お 絵 か き 画 面   

  

① カ ラー パ レッ ト ② 線 の 太 さ ③ 色 の 透 明 度   

[ま る ボ タ ン] お 絵 か き 完 成   
  

[戻 る ボ タ ン] １ つ 前 に 戻 る   

2.3. 個 人 制 作 画 面 （上 級 者 モー ド）   

  

[音 符 マー ク] 音 を 鳴 ら す 命 令   

[指 マー ク] 「さ わ る と」 の 命 令   

[設 定 ボ タ ン] 設 定 画 面 へ   

[遊 ぶ ボ タ ン] 遊 ぶ 画 面 へ   
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2.4. 遊 ぶ 画 面   

  

[バ ツ ボ タ ン] 制 作 画 面 に 戻 る   

  

[戻 る ボ タ ン] は じ め か ら 遊 ぶ   

※ メ ガ ネ で [指 マー ク] を 使っ て 「さ わ る と」 の 命 令 を 作っ た 場 合、 遊 ぶ 画 面 で タッ   

　 チ す る こ と で 「さ わ る と」 の プ ロ グ ラ ム が 動 き ま す。   

2.5. 設 定 画 面   

  
① 背 景 色 パ レッ ト ： 上 が ス テー ジ 上 部、 下 が ス テー ジ 下 部 の 色 に 対 応 し て い る   

② 横 方 向 の ルー プ 設 定 ： 左 に 合 わ せ る と つ な が る、 右 に 合 わ せ る と つ な が ら な い   

③ 縦 方 向 の ルー プ 設 定 ： 左 に 合 わ せ る と つ な が る、 右 に 合 わ せ る と つ な が ら な い   

④ 速 度 設 定 ： か め 方 向 に す る と ゆっ く り、 う さ ぎ 方 向 に す る と 速 い   

⑤ 方 眼 紙 設 定 ： 一 番 左 に 合 わ せ る と 自 由   

左 方 向 に す る と 方 眼 紙 モー ド (小)、 右 方 向 に 合 わ せ る と 方 眼 紙 モー ド (大)  

  
6 © digitalpocket   



2.6. グ ルー プ ビュー 画 面   

  

[バ ツ ボ タ ン] 制 作 画 面 に 戻 る   

[左 矢 印 ボ タ ン]   前 ペー ジ に 戻 る   

[右 矢 印 ボ タ ン] 次 の ペー ジ に 進 む   

[□ ボ タ ン]   ビ ス ケッ ト ラ ン ド 表 示 画 面   

[□ ボ タ ン]   作 品 の 制 作 画 面 （ビュー モー ド）   

  

2.7. グ ルー プ ビュー 画 面 （班 設 定 時）   

  

①  班 ボ タ ン ： 予 め 振 り 分 け た 班 の 児 童・ 生 徒 に 絞 り 込 ん で グ ルー プ ビュー を 表 示 す る   

※ 班 の 設 定 に つ い て は、 「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト シ ス テ ム 編」 を ご 参 照 く だ さ い。   
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2.8. ビ ス ケッ ト ラ ン ド 画 面   

  

[バ ツ ボ タ ン] 制 作 画 面 に 戻 る   

  

2.9. ビ ス ケッ ト ラ ン ド 画 面 （班 設 定 時）   

  

①  班 ボ タ ン ： 予 め 振 り 分 け た 班 の 児 童・ 生 徒 に 絞 り 込 ん で ラ ン ド を 表 示 す る   

※ 班 の 設 定 に つ い て は、 「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト シ ス テ ム 編」 を ご 参 照 く だ さ い。   
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3. ビ ス ケッ ト の 使 い 方   

3.1. 絵 を 描 く   

（１） 制 作 画 面 で  [鉛 筆 ボ タ ン] を 押 し ま す。   

  

（２） お 絵 か き 画 面 で 絵 を 描 き ま す。   

  

※ お 絵 か き 画 面 の 各 ボ タ ン の 説 明 に つ い て は、 ２ 章 を ご 覧 く だ さ い。   
  

（３） 描 き 終 わっ た ら、  [ま る ボ タ ン] を 押 し て 制 作 画 面 に 戻 り ま す。   

  

3.2. メ ガ ネ を 使っ て 命 令 を 作 る   

（１） 制 作 画 面 で、 絵 を ス テー ジ に 置 き ま す。   
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（２） メ ガ ネ を メ ガ ネ 置 き 場 に 置 き、 メ ガ ネ の 左 と 右 に 絵 を 入 れ ま す。   

  

※ 初 心 者 モー ド で は、 メ ガ ネ の 左 と 右 に 入 れ る 絵 は 同 じ 数 に し ま す。   

　 左 右 の 絵 の 数 が 同 じ で な い 場 合、 メ ガ ネ が 赤 く な り 壊 れ ま す。   

  

  

3.3. 完 成 し た 絵 の 続 き を 描 く・ 絵 を 削 除 す る   

（１） 部 品 置 き 場 に あ る 絵 を 長 押 し し ま す。   

  

（２） お 絵 か き 画 面 が 出 て き ま す の で、 こ こ で 続 き を 描 く こ と が で き ま す。 ま た、 

　 　 　  [戻 る ボ タ ン] を 何 度 も 押 し て まっ さ ら な 状 態 に し て  [ま る ボ タ ン] を 

　 　 　 押 す と、 絵 を 消 す こ と が で き ま す。   
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3.4. ビ ス ケッ ト ラ ン ド を 表 示 す る （初 心 者 モー ド の み）   

（１） 制 作 画 面 で、  [点々 ボ タ ン] を 押 し て グ ルー プ ビュー 画 面 を 開 き ま す。   

  

（２）  [□ ボ タ ン] を 押 し て ビ ス ケッ ト ラ ン ド を 表 示 し ま す。   

  

3.5. 絵 を 回 転 さ せ る   

プ リ セッ ト さ れ た 「こ く ご」 の 本 で は、 絵 を 回 転 さ せ る こ と が で き ま す。 ま 

た は、 自 分 で 本 を 編 集 し て 音 を 鳴 ら す ペー ジ （音 符 マー ク を 表 示） を 作 る こ 

と が で き ま す。   

本 の 編 集 方 法 に つ い て は 「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト の 使 い 方」 を ご 参 照 く だ 

さ い。   

  

（１） 制 作 画 面 で、  [回 転 ボ タ ン] を 押 し ま す。   

  

（２）  [回 転 ボ タ ン] が へ こ ん だ 状 態 で、 回 転 し た い 絵 を 押 し ま す。   
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（３） 絵 の 下 側 に 点 線 が 出 て き ま す の で、 こ れ を な ぞっ て 絵 を 回 転 さ せ ま す。   

  

  

3.6. 「さ わ る と」 の 命 令 を 作 る （上 級 者 モー ド の み）   

（１） メ ガ ネ の 左 側 に、  [指 マー ク] を 置 き ま す。   

　 　   
例 1 ： 「何 も な い と こ ろ を さ わ る と」 の 命 令 　 　 例 2 ： 「絵 （た ま ご） を さ わ る と」 の 命 令   

  

（２） さ わっ た ら ど う なっ て ほ し い か を、 右 の メ ガ ネ で 作 り ま す。   

　 　   

例 1 ： 「星 が 出 て く る」 の 命 令 例 2 ： 「絵 が 変 わ る （た ま ご が 割 れ る）」 の 命 令   

  

3.7. 音 を 鳴 ら す （上 級 者 モー ド の み）   

プ リ セッ ト さ れ た 「お ん が く」 の 本 で は、 音 を 鳴 ら す こ と が で き ま す。 ま た 

は、 自 分 で 本 を 編 集 し て 音 を 鳴 ら す ペー ジ （音 符 マー ク を 表 示） を 作 る こ と 

が で き ま す。   

  
※ 本 の 編 集 方 法 に つ い て は 「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト の 使 い 方 編」 を ご 参 照 く だ さ 

　 い。   

  

（１）  [音 符 マー ク] を 取 り 出 す と、 １ オ ク ター ブ （ド レ ミ ファ ソ ラ シ ド） の 中 か 

　 　 　 ら ラ ン ダ ム に 音 が 出 て き ま す。   
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例 ： [音 符 マー ク] を ５ こ 取 り 出 し た 画 面   

  

（２） メ ガ ネ の 右 側 に、 好 き な 音 の  [音 符 マー ク] を 置 き ま す。   

  

例 1 ： 「絵 （潜 水 艦） が ス テー ジ に あっ た ら 音 が 鳴 る」 の 命 令   

  

（３） １ オ ク ター ブ 以 外 の 音 や 半 音 の 音 を 出 し た い 場 合 は、 [ 回 転 ボ タ ン] を 押 し 

　 　 　 ま す。   

  

（４）  [回 転 ボ タ ン] が へ こ ん だ 状 態 で、  [音 符 マー ク] を 押 し ま す。   

  

（５）  [音 符 マー ク] の 下 側 に 点 線 が 出 て き ま す の で、 こ れ を な ぞっ て 音 を 変 え 

　 　 　 る こ と が で き ま す。   

  

  

    

  
13 © digitalpocket   



3.8. 数 値 指 定 で 絵 を 回 転 さ せ る   /   座 標 指 定 し て 絵 を 動 か す （上 級 者 モー ド 

の み）   

「数 値 モー ド」 が 設 定 さ れ た ペー ジ で は、 絵 が 動 く 方 向 や 回 転 の 角 度 を 数 値 

で 指 定 す る こ と が で き ま す。   

  
※ 「数 値 モー ド」 は、 プ リ セッ ト さ れ た 「算 数 3 」 の 本 や、 自 分 で 本 を 編 集 し て 「数 

　 値 モー ド」 を ON に す る こ と で 使 用 す る こ と が で き ま す。 本 の 編 集 方 法 に つ い て は 

「きょ う し つ で ビ ス ケッ ト の 使 い 方 編」 を ご 参 照 く だ さ い。   

  

（１） 数 値 モー ド の 制 作 画 面 で、 絵 を 長 押 し し ま す。   

（２） 数 値 指 定 画 面 が 表 示 さ れ ま す。 [＋] [ー] ボ タ ン で 数 値 を 変 更 し て、 絵 の 座 標 

　 　 　 の 位 置 を 決 め た り、 絵 を 回 転 す る こ と が で き ま す。   

  

  
[一 番 上 の 数 字]   横 位 置 （ x ） の 座 標   

[真 ん 中 の 数 字]   縦 位 置 （ y ） の 座 標   

[一 番 下 の 数 字]   回 転 度 数   

  

  

  

  

  

※ メ ガ ネ の 左 と 右 の 絵 で 数 値 指 定 画 面 を 表 示 す る と わ か り や す い で す。   

※ 制 作 画 面 に  [回 転 ボ タ ン] が な く て も 回 転 で き ま す。   
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3.9. ク ラ ス の 児 童 / 生 徒 の 作 品 を 見 る   

（１） 制 作 画 面 で、  [点々 ボ タ ン] を 押 し ま す。   

  

（２） グ ルー プ ビュー 画 面 が 表 示 さ れ ま す。 こ こ で 児 童 / 生 徒 の 進 行 状 況 を 確 認 す る 

　 　 　 こ と が で き ま す。   

  

3.10. 児 童 / 生 徒 の 作 品 を 表 示 す る   /   ア ド バ イ ス す る   

（１） 制 作 画 面 で、  [点々 ボ タ ン] を 押 し ま す。   

  

（２） グ ルー プ ビュー 画 面 が 表 示 さ れ ま す の で、 作 品 を 見 た い 児 童 / 生 徒 の 制 作 画 面   

右 上 の  [□ ボ タ ン] を 押 し ま す。   
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（３） 赤 枠 で 囲 ま れ た、 児 童 / 生 徒 の 制 作 画 面 が 表 示 さ れ ま す。 こ こ で 児 童 の 制 作 画 

　 　 　 面 を ク ラ ス 全 体 に 見 せ た り、 先 生 が こ の 制 作 画 面 の プ ロ グ ラ ム を 変 え て ア ド 

　 　 　 バ イ ス す る こ と が で き ま す。   

　 　 　   

  

※ 赤 枠 で 囲 ま れ た 制 作 画 面 は ビュー モー ド （閲 覧 専 用） に なっ て い ま す。   

　 こ の モー ド で 作 品 を 変 更 し て も、 児 童 / 生 徒 の 作 品 は 変 更 さ れ ま せ ん の で   

　 ア ド バ イ ス す る 際 な ど に お 使 い く だ さ い。   
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