
ビスケットでプログラミングを楽しんでくれたお友だちへ

「暗しょう番号」ってきいたことはありますか？ コンピュータに「自分だよ」とわかって

もらうための数字や記号のことです。とても大切なものや、他の人に知られたくない

ことを守るために使われます。ここでは、ビスケットで暗しょう番号をあてるプログラ

ムをしょうかいします。大人の人といっしょに読みながら、ビスケットのプログラムを

さわって、じっけんをしてみましょう。

ビスケットのレッスンでつかった本だなにア

クセスをして、「NTTデータアカデミア 暗

証番号」の本をタッチしてください。

「NTTデータアカデミア 暗証番号」は全部で9ページです。

1〜6ページはプログラムのへんこうはできません。紙しばいのようにプ

ログラムを見て楽しんでください。7〜9ページはプログラムを直せつさ

わることができるので、「ためしてみよう」を読んでじっけんしてください。

じゅんび
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ビスケットコンピュータサイエンス

あ　ん ば　ん　 ご　う

暗しょう番号のひみつ



1ページ

2ページ

部品

部品

メガネ

ついかするメガネ

「□」が「□」と「1」に
かわる

「1」が消える

「□」と「３」が出ると「あたり」にかわる
右のメガネには「□」が入っていないの
で、あたりが出たら□が消えて数の表
じも止まります。

「□」が「□」と「2」に
かわる

「2」が消える

「□」が「□」と「3」に
かわる

「3」が消える

ステージに「□」が1つおいてあり、6つの

メガネで１から３までの数が次々とラン

ダムに表じされます。

暗しょう番号を決めます。ここでは「3」に

しました。「１」「2」「3」の中から「３」が出

たらあたりなので、すぐにあたりが出て

止まります。

ステージをタッチすると、もう一度さいし

ょからスタートします。

暗しょう番号をあてるプログラムをつくってみよう
あたるまでの時間はどれくらいかかるかな？
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3ページ

部品

メガネ

「□」が「□」と数（1・2・3・4・5・6・7・８・９・０）にかわる　10こ（きほん）

数（1・2・3・4・5・6・7・８・９・０）が消える　10こ（きほん）

数の部品をふやして、1から０までの10

この数にします。メガネも、10この数が

出てくるようにふやします。これで、1か

ら0までの10この数がランダムに出てき

ます。

暗しょう番号をは2ページと同じ「3」で、

「１」から「0」の10この数の中から「３」が

出たらあたりです。

１から３までの時とくらべたら

 なかなかあたらないね

「□」と「３」が出ると「あたり」にかわる
（※2ページのまま）
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暗しょう番号は…

文字のしゅるいがふえたら、時間がかかる

けたがふえたら、時間がかかる

4ページ

5ページ

部品

部品

メガネ

メガネ

1〜0の10この数が出てきて消えるきほんのメガネ20こ ＋

1〜0の10この数が出てきて消えるきほんのメガネ20こ ＋

12こ （※3ページと同じ）

12こ （※3ページと同じ）

ステージに「□」を2つおいて、暗しょう番

号を2けたにします。あたりのメガネも2

けたに作りかえます。ここでは「34」にし

ました。

ステージに「□」を3つおいて、暗しょう番

号を3けたにします。あたりのメガネも3

けたに作りかえます。ここでは「345」に

しました。
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「□」2つと「３4」が出ると「あたり」にか
わる

「□」3つと「３45」が出ると「あたり」に
かわる

１けたのときとくらべると

あたりがでる時間が長くなるね

あたりが出るまでの時間が

さらに長くなったよ

ポイント
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6ページ

7〜9ページ

部品/メガネは5ページと同じ

ためしてみよう①

ためしてみよう②

高速に暗しょう番号をあてる方法。ステ

ージに「3つの□」を6つ並べました。6つ

同時にさがすので、6倍はやくなります。

ここから3ページは、自由にプログラムを

作ることができるページです。「ためして

みよう」を読んで、自分だけの暗しょう番

号をつくってみましょう。

暗しょう番号を自分で決めて、

あててみましょう。メガネの右

の□の中に、決めた数の絵を

入れてください。さあ、あたる

かな？

絵をかいて、記号をふやしてみ

ましょう。絵をかくときは□の

中に入るように小さくかいて

ください。

絵をふやしたら、メガネも2つ

ふやします。あたりのメガネも

ふやした絵を入れましょう。
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いろんなじっけんを

してみよう！
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